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حضرة ولي أمر الطالب المحترم

السلام عليكم ورحمة الله وبركاته

تقــوم فلســفة الرجــاء فــي البرامــج التربويــة علــى المعطيــات النظريــة والعمليــة الخاصــة بالنمــو المتكامــل للطلبــة، وذلــك مــن خــال 

ــم  ــى أداة لغــرس القي ــذات، وتطويرهــا وتحويلهــا إل ــة ال ــي تنمي ــة التــي تســهم ف ــة الفاعل ــم والممارســات الاجتماعي ــج القي دم

الإيجابيــة وفــق رؤيــة تربويــة حديثــة. 

ــر  ــي تطوي ــاهم ف ــات تس ــطة وفعالي ــال أنش ــن خ ــك م ــة، وذل ــدرات الطلب ــة ق ــر وتنمي ــار تطوي ــي إط ــارة« ف ــج »حض ــي برنام يأت

ــي. ــي والعلم ــو الثقاف ــداث النم ــك إح ــن بذل ــات آملي ــة البرمجي ــال هندس ــي مج ــم ف ــة وقدراته ــم القيادي مهاراته

يتضمــن المشــروع ثــاث محــاور رئيســية تتمثــل فــي:  التفكيــر الإبداعــي والناقــد / تدريبــات تقنيــة فــي برمجــة المواقــع 

.Boot Camp والتطبيقــات / جــولات تعليميــة / مخيــم البرمجــة

نصائح وارشادات للطلاب

• مقر ومكان إقامة التدريبات وجدت لخدمتك فحافظ على أدواتها ومرافقها.	

• المظهر الخارجي سمة أساسية للطالب الملتزم »إحرص على إرتداء ملابس جميلة ونظيفة«.	

• »نجاحك بانضباطك« احرص على الالتزام بالتعليمات والأنظمة والقوانين التي تصدر عن الطاقم.	

• سيادة الاحترام المتبـادل بينك وبين جميع الزملاء/المشتركين »فتعامل معهم بلطف وإحترام«.	

• استمع واطلع باستمرار على التعليمات التي يتم إعلامك بها من قبل الطاقم »فهي لأجلك ولمصلحتك«.	

• »احرص على حاجاتك« وحدك تتحمل المسؤولية عند ضياع أو تلف أو ضرر يقع بأغراضك.	

• تناولك للمشروبات الغازية والطاقة يؤثر سلباً على الجهاز العصبي ويعرضك للإصابة بأمراض القلب. )يمنع تناولها(.	

تعليمات هامة 

• ضرورة إعلامنا بأي أمراض أو حساسية أو أي مشاكل صحية يعاني منها ابنكم وخصوصاً الحساسية من الحيوانات أو المأكولات.	

• ضرورة الاهتمام بالنظافة العامة، الشخصية، التجمل، التزين، غسل الأسنان وتقليم الأظافر.	

• ضرورة الالتزام بالإجراءات الوقائية الصادرة عن وزارة الصحة وإرتداء الكمامة واستخدام أدوات التعقيم.	

• ضرورة إحضار ملابس مريحة ومنشفة خاصة أثناء الجولات والتدريبات، وحذاء مريح.	

• الزيارة للأهالي غير مسموحة أثناء التدريبات إلا بحالات خاصة وبالتنسيق مع الطاقم. 	

• أجهزة الاتصال والتواصل بكافة أنواعها غير مسموح بها أثناء التدريبات.	

• ضــرورة الالتــزام بالوقــت المحــدد للبرنامــج التدريبــي »عــدم الالتــزام بالحضــور بالوقــت المخصــص يعــرض المشــاركين الحرمــان 	

ــن التدريبات«. م

• 	 Al Rajaa Academy :لمتابعة النشاطات والفعاليات على العنوان التالي



سياسة الرجاء في حقوق الأطفال: 

»يحــق لجميــع الأطفــال التمتــع بالحمايــة مــن جميــع أشــكال العنــف والإصابــة أو الاعتــداء، الإهمــال وســوء المعاملــة أو الاســتغلال، 

ــدول هــي الجهــات الرئيســية المســؤولة فــي هــذا المجــال فــإن  بمــا فــي ذلــك الاعتــداء والاســتغلال الجنســي. وفــي حيــن أن ال

ــي وصونهــم وحمايتهــم  الرجــاء قــد كرســت جهودهــا لاحتــرام حقــوق الأطفــال ولضمــان الاعتــراف برفاهيتهــم وأمنهــم البدن

ــا رئيســياً وأساســيًا مــن مســؤولية الرجــاء تجــاه المواطنيــن  ــا للمعاييــر الدوليــة لحقــوق الإنســان. تعــد حمايــة الطفــل جانبً
ً
وفق

المتضرريــن وأصحــاب الحــق«. 

مقدمة 

يعــد عصرنــا الحالــي عصــر المعرفــة والحاجــة الــى أجيــال يمتلكــون مهــارات تمكنهــم مــن العمــل والحيــاة، والاعتمــاد فــي التواصــل 

ــا  ــب هــذا العصــر من ــى امتــاك مهــارات لحــل المشــكلات بطــرق إبداعيــة، كمــا يتطل ــى التقنيــات الحديثــة، وال مــع الآخريــن عل

تطويــر قــدرات الطلبــة فــي المهــارات التــي يحتاجونهــا فــي الحيــاة والعمــل فــي القــرن الحــادي والعشــرين، وهــذا مــا يهــدف إليــه 

برنامــج حضــارة الــذي يتقاطــع مــع الخطــة القطاعيــة للقــدس للعــام 2018-2022  ومــع خطــة التنميــة المســتدامة 2030، فجــاء فــي 

مقدمــة أهــداف التعليــم، ضــرورة المواءمــة بيــن مخرجــات المنظومــة التعليميــة واحتياجــات ســوق العمــل، بالإضافــة إلــى تزويــد 

الطلبــة بالمعــارف والمهــارات اللازمــة لوظائــف المســتقبل وإعدادهــم وفقــا لاحتياجــات ومتطلبــات القــرن الحــادي والعشــرين عــن 

طريــق تطويــر مهــارات مثــل الإبــداع، التفكيــر الناقــد ،حــل المشــكلات، التواصــل، والتعــاون.

الوصف العام 

ــر قــدرات  ــى تطوي ــر الاجتماعــي مــن خــال العمــل عل ــى المســاهمة فــي التغيي ــج مهــارات القــرن 21« ال يســعى حضــارة »برنام

الطلبــة فــي مجــالات التفكيــر الإبداعــي والتفكيــر الناقــد والــى تطويــر مهاراتهــم فــي المجــالات التقنيــة مــن خــال الاســتثمار 

فــي قــدرات مــن لديهــم اهتمــام بالتكنولوجيــا فــي برنامــج تعليمــي خــاص يقــوم علــى تطويــر قدراتهــم ومعرفتهــم فــي برمجــة 

وتصميــم الألعــاب والمواقــع  والتطبيقــات التــي تعالــج أو تســلط الضــوء علــى قضايــا التعليــم فــي المــدارس الــى جانــب تطويــر 

العمليــة التعليميــة لنقــل الطالــب مــن متلقــي الــى طالــب نشــيط فعــال منظــم وقــادر علــى الوصــول الــى حلــول نوعيــة للمشــكلات 

تحقيقــا لمبــدأ التعلــم المســتمر طــوال الحيــاة ، كمــا ســيعمل البرنامــج علــى تعزيــز منهجيــة التعليــم مــن أجــل التفكيــر التــي 

هــي أســاس التغييــر المجتمعــي.

الأهداف الخاصة

• تنمية مهارات التفكير الناقد والتقويم الموضوعي للمعلومات والمتغيرات.	

• مساعدة الطلبة في تعميم الخبرات المكتسبة في مواقف الحياة المختلفة.	

• اثارة حب الاستطلاع وتحمل المخاطر وتفضيل التعقيد لدى الطلبة.	

• تطوير مرونة عالية نحو التعامل مع المشكلات الحياتية اليومية وحلها وإتخاذ القرارات.	

• تعليم الطلبة روح التساؤل والبحث وعدم التسليم بالحقائق وتهيئتهم لمهام الإنتاج الإبداعي.	



يكتسب الطلبة

• 	.»JavaScript Web Developer« الحصول على دبلوم »دولي« مهندس برمجيات ولقب

• خبرة عملية وفرصة للحصول على تدريب واشراف من مبرمجين ومدربين تقنيين.	

• التعرف على أحدث الاتجاهات في عالم تكنولوجيا المعلومات والقدرة على إدارة أعمالهم وتسويقها.	

• تكوين مفاهيم ايجابية تساهم في تأسيس جيل تقني مبدع. 	

• القدرة على إستخدام وسائل التعليم النشط والفعال في العملية التعليمية. 	

• القدرة على حل المشاكل عن طريق التفكير الابداعي ومقابلة أصدقاء لهم نفس الاهتمامات.	

منهجية التدريب 

• يتــم تنفيــذ وتقديــم هــذا البرنامــج باســتخدام العديــد مــن الوســائل والأســاليب التشــاركية والطــرق التدريبيــة بمــا يناســب 	

الفئــة المســتهدفة وقدراتهــا، وكذلــك لضمــان احتفــاظ الطلبــة بالفائــدة المرجــوة مــن مشــاركتهم فــي مثــل هــذه التدريبــات.

ومن ضمن الأساليب والوسائل: 

• العــرض التقديمــي الفعــال، والــذي يشــكل إطــاراً مرجعيــا لمجريــات التدريــب اليوميــة بحيــث يبقــى الفتيــان علــى اطــاع 	

بأهــداف اليــوم التدريبــي وجلســاته. 

• أســلوب العصــف الذهنــي وِالحــوار والنقــاش الــذي يســمح بمســاحة كبيرة للطلبــة بالمشــاركة بخبراتهــم الســابقة والمهارات 	

التــي يمتلكونهــا مــع زملائهم.

• ــي 	 ــق عمل ــرة، تطبي ــات مصغ ــا )مجموع ــن ضمنه ــاليب وم ــدث الأس ــن أح ــي يتضم ــج تدريب ــع نه ــك تتب ــى ذل ــة ال بالإضاف

بالبرمجــة والألعــاب، عــرض تجــارب لألعــاب وبرامــج مــن قبــل الطــاب وربطهــا مــع المحتــوى النظــري مــن التدريــب، اســتخدام 

ــى وجــود  ــك لكســر الروتيــن والجمــود والحــرص عل ــة، وذل ــة الهادف التماريــن التنشــيطية والألعــاب التدريبيــة والترفيهي

أجــواء تعليميــة تعلميــة نشــطة ومحفــزة للتفكيــر والإســتفادة مــن المواضيــع المطروحــة.



برنامج اللقاءات التدريبية 

هدف الجلسة التدريبية الموضوع التدريبي بيانات عامة

• توضيح مفهوم التفكير الإبداعي 	

والتفكير الناقد ومكوناتهم.

• تعزيز لغة التواصل بين أعضاء 	

الفريق.

• تعريف بالبرنامج والارشادات.	

• كسر الحواجز بين الطلبة.	

• خلق الانسجام بين أعضاء الفريق.	

• تعريف التفكير الإبداعي وأهميته 	

وعناصره وأهدافه ومعوقاته. ج 
ام
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05/02/2021

د. محمد ربعي

• تعزيز استراتيجية التفكير الناقد 	

بتطبيقات عملية.

• أقسام التفكير الناقد )التحليل والتقويم( 	

استراتيجية الكلمات المترابطة.

• إستراتيجية سميث لتقويم صحة مصادر 	

المعلومات.

• خطوات التفكير الناقد.	
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12/02/2021

د. محمد ربعي

• توضيح أدوات الإبداع وتوظيفها في 	

حل المشكلات بنجاح.

• مراحل العملية الإبداعية.	

• خطوات حل المشكلات.	

• ليات استشعار المشاكل والتنبؤ 	
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21/02/2021

د. محمد ربعي

• توسيع المدارك والخيال لدى الطلبة.	

• استراتيجيات سكامبر لتنمية الخيال 	

والإبداع.

• مفاتيح التفكير للمبدعين.	

• قواعد العصف الذهني.	
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28/02/2021

د. محمد ربعي

• ماذا يعني البرنامج؟	

• 	 JavaScript( البرنامج الأول مع

.)Visual and Studio Code

• دعونا نصنع برنامج وحدة التحكم.	

• المتغيرات وأنواع البيانات.	

• قراءة تسجيل دخول المستخدم.	

• عمليات بسيطة – العمل مع 	

النصوص والأرقام.

• شاشة الطباعة.	

• ترحيب وتعريف بالمدرب.	

• نبذة عن البرنامج التدريبي.	

• تنزيل البرامج الأساسية.	

• طبيعة التدريب وتقسيمته.	

• الوظائف والمتابعة، التسليم، والمنتدى 	

التفاعلي. 

• الية التقييم والشهادات الدولية.	
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07/03/2021

م. أحمد ناصر



• التعامل مع التفريعات والجمل 	

المنطقية التي تعد اساس التفكير 

لدى المبرمج في حل المشاكل.

•	 Logical expression and checks.

•	 Comparison operators.

•	 Conditional Constructions.

•	 Rounding and formatting.

•	 variable life.

•	 Conditional construction switch- 

case.

•	 Many cases in switch- case.

•	 Embedded conditional 

constructions.

•	 Logical operators.

•	 Priority of conditions.
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اللقاء السادس

14/03/2021

م. أحمد ناصر

• التعامل مع التكرار وإعادة تنفيذ 	

الاكواد.

•	 Repetitions of code blocks.

•	 Increase and decrease the value of 

a variable.

•	 working with more complex for-

loops.

•	 working with text.

•	 Techniques for using for-loops.
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21/03/2021

م. أحمد ناصر

• التعامل مع طرق التكرار المتقدمة 	

وتفريعاتها.

•	 While-loop- construction.

•	 Infinite while- loop -Interrupting 

a loop.

•	 Continuation of the loop.

•	 Nested loops. دم
تق
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ا اللقاء الثامن

04/04/2021

م. أحمد ناصر

•	 Programming Languages.

•	 Programming Languages.

•	 What is HTML?

•	 Element Anatomy.

•	 Document Anatomy.

•	 Formatting Text.

•	 Attributes.

•	 Images, Links and Forms.

•	 Multimedia Context.

•	 Nested Elements.

•	 Variables.

•	 Data types.

•	 Printing on the Console.

•	 Conditional Statements.

•	 Loops.

•	 IDE.

•	 HTML Components.
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اللقاء التاسع

11/04/2021

م. أحمد ناصر



• تصميم صفحات الويب وصياغة 	

الاشكال والتعامل مع البوكس مودل 

واداوات التصميم الفرونت اند 

والخطوط.

•	 What’s is CSS?
•	 CSS in HTML documents.
•	 Selectors.
•	 Block Elements.
•	 Box Model.
•	 Dev Tools.
•	 Fonts.
•	 Comments in CSS.

CS
S

اللقاء العاشر

18/04/2021

م. أحمد ناصر

• التعرف على أساسيات عمل الويب 	

والمواقع.

•	 HTTP Basics.
•	 HTML Forms.
•	 HTTP Request.
•	 HTTP Response.
•	 URL.
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اللقاء الحادي عشر

02/05/2021

م. أحمد ناصر

• حل المشاكل البرمجية بطريقة 	

خوارزمية وامثلة عملية.

•	 What Is a Problem?
•	 Stages of Problem Solving.
•	 Complexity of a Problem.
•	 Example Problems.
•	 From Chaotic to Methodological 

Approach. Pr
ob
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ng اللقاء الثاني عشر

09/05/2021

م. أحمد ناصر

• طرق الترتيب والتخزين للأعداد 	

واهميتها في البرمجة.

•	 What is a Bit?
•	 Numerals Systems.
•	 Storing Information.
•	 Bitwise Operations.  B
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اللقاء الثالث عشر

23/05/2021

م. أحمد ناصر

• مقدمة متقدمة لعلم الحاسوب.	

•	 Early Computing.
•	 Boolean Logic and Logical Gates.
•	 ALU (Arithmetic and Logic Units).
•	 Registers, RAM.
•	 CPU – Instruction Cycle.
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اللقاء الرابع عشر

30/05/2021

م. أحمد ناصر 

• المهارات الاساسية المطلوبة لدى 	

مهندس البرمجيات، بنى المعلومات، 

وطرق البرمجة ومنهجيات متبعة 

في البرمجة والبنية التحتية والباك 

اند والفرونت اند والبرمجة الكائنية 

التوجه.

•	 The 4 Skills of the Software 
Engineers.

•	 Fundamental Software 
Engineering Concepts.

•	 Math Concepts in Software 
Development.

•	 Object-Oriented Programming (OOP).
•	 Functional Programming (FP).
•	 Data Structures and Algorithms.
•	 Component-Based Development 

and Event-Driven Programming.
•	 Asynchronous Programming and 

Promises.
•	 Software Architectures, Front-End 

and Back-End.
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اللقاء الخامس عشر

06/06/2021

م. أحمد ناصر



• التعامل مع قواعد البيانات، طرق 	
الويب الحديثة، انمطة البرمجة 

الحديثة حياة المشروع، والاي بي اي.

•	 Front-End Development Concepts.
•	 Web Front-End and DOM.
•	 AJAX and RESTful APIs.
•	 Templating Engines.
•	 Routing and Routing Libraries.
•	 Libraries vs. Frameworks.
•	 UI Frameworks.
•	 Mobile Apps.
•	 Back-End Development Concepts.
•	 Databases and DBMS Systems.
•	 ORM Frameworks.
•	 The MVC Pattern.
•	 Virtualization, Cloud and 

Containers.
•	 Operating Systems and Linux 

Shell.
•	 Embedded Systems and IoT.
•	 Software Engineering Concepts.
•	 Software Development Lifecycle.
•	 Databases Basics.

-S
of

tw
ar

e-
 D

ev
el

op
m

en
t –

Co
nc

ep
ts

Pa
rt

-2

اللقاء السادس عشر

13/06/2021
م. أحمد ناصر 

• البدء بلغة البرمجة نود جي اس، 	
والتعرف على مكوناتها وطرق 

التعامل معها وعمل اول مشروع 
متوسط عليها.

•	 Introduction to Node.js.
•	 Event Loop.
•	 Modules.
•	 Request and Response Wrapper.
•	 Node.js Web Server.
•	 Streams.
•	 Pub/Sub Pattern.
•	 Events.
•	 FS Module.
•	 Debugging. In
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27/06/2021
م. أحمد ناصر

• التعامل المتقدم مع مكتبة 	
الاكسبريس في نود جي اس 

والتعامل مع صفحات الويب الباك 
اند والفروند اند لبناء تطبيقات ويب 

حديثة.

•	 Express.
•	 Introduction.
•	 Router.
•	 Middleware.
•	 Static Files.
•	 View Engines.
•	 Templating Concepts.
•	 Handlebars. Ex

pr
es
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اللقاء الثامن عشر

04/07/2021
م. أحمد ناصر

• التعامل مع تخزين البيانات 	
ومعالجتها باستخدام تقنيات الداتا 

بيس الحديثة والمانجو.

•	 Relational and Non-Relational 
Databases.

•	 MongoDB and Mongoose 
Overview.

•	 Mongoose Models.
•	 CRUD with Mongoose.
•	 Mongoose Querying.  N

oS
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05/07/2021
م. أحمد ناصر



• التعامل مع المستخدمين وبياناتهم 	
والتحقق منهم، والتعامل مع طرق 

التحقق والحماية ومعالجة الاخطاء، 
بالإضافة للتعامل مع الريست اي 

بي اي والقدرة على شبك تطبيقات 
الويب والموبايل من خلال الاي بي اي 

وحمايتها.

•	 Cookies and Sessions
•	 Authentication Concepts
•	 JSON Web Token
•	 Validation & Error Handling
•	 What is REST and RESTful services?
•	 Setup Express.js REST API
•	 GET, POST, PUT, DELETE
•	 Cross-Origin Resource Sharing 

(CORS)
•	 Authentication with JWT
•	 Error handling and validation 
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اللقاء العشرون

07/07/2021
م. أحمد ناصر

• معرفة المنصات الخاصة بالتواصل 	
الاجتماعي والفئات المستهدفة 

الموجودة فيها لمعرفة أماكن 
التواجد الأفضل لنا.

• منصات التواصل الاجتماعي	
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اللقاء الواحد 
والعشرون

24/07/2021
أ. أحمد بركات

• معرفة المنصات الخاصة بالتواصل 	
الاجتماعي والفئات المستهدفة 

الموجودة فيها لمعرفة أماكن 
التواجد الأفضل لنا. 

• منصات التواصل الاجتماعي	
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اللقاء الثاني 
والعشرون 

25/07/2021
أ. أحمد بركات

• العمل على تطوير مهارات الطلاب 	
لصقل شخصيتهم وإبراز أعمالهم 

مما يزيد فرص إبراز مهاراتهم 
بالتالي زيادة فرص عملهم في سوق 

العمل. 

• التسويق الشخصي	

ق
وي

س
لت

ت ا
ارا

ه
م

اللقاء الثالث 
والعشرون

27/07/2021
أ. أحمد بركات

• العمل على المنصات التي سنتحدث 	
عنهم لتطوير الملفات الشخصية 
الخاصة بالطلاب بالإضافة لدخول 

عالم الإنترنت بشكل مهني.

• تحسين التواجد الإلكتروني	
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اللقاء الرابع 
والعشرون

28/07/2021
أ. أحمد بركات

21/8/2021 – 16/8/2021

مخيم البرمجة 

Boot Camp

ملاحظة: سيتم تحديد برنامج الجولات والرحلات التعليمية في وقت لاحق
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